Matriz Curricular do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais 2020/1

Centro Universitario

MODULO 1A

Projeto Integrador:
Jogo de Tabuleiro

MODULO 1B

Projeto Integrador:
Jogo 2D de uma Tela

MODULO 2A MODULO 2B

Projeto Integrador:
Desenvolvimento de Jogo 2D

Projeto Integrador:
Desenvolvimento de Jogo 3D

Disciplina Livre

Disciplina Livre

1° ciclo 2° ciclo 3° ciclo

MODULO 3A MODULO 3B

Projeto Integrador Metodologia da Pesquisa
Vigilancia Sanitaria (DIGITAL - 3h a cada 45 dias)

Disciplina Livre

Disciplina Livre

modulo 1A

Tebdrica Pratica CH total
240H 210H 450

Tedrica
180H

moddulo 1B
Pratica CH total
120H 300

modulo 2A

Tedrica Pratica CH total
195H 255H 450

modulo 2B

Tedrica
180H

Prdatica CH total
210H 390

modulo 3A moddulo 3B
Tedrica Pratica CH total Tedrica Pratica CH total
210H 150H 360 180H 180H 360
RESUMO CH
Eixo de Fundamentos da Area Carga Hordria Teérica 1.185
Eixo Profissionalizante Carga Hordria Prdtica 1.125
Eixo de Pratica e Carreira ) Atividades Complementares -
Estdgio Supervisionado 360
DISCIPLINA LIVRE Eletiva 60
O aluno poderd cursar até quatro \Jotal 2310 J
disciplinas livres, de forma
gratuita, a partir do 2° ciclo.
DISCIPLINAS ELETIVAS CH
Antropologia e Educagédo 60
Bem-Estar e Qualidade de Vida no Trabalho 60
Cultura, Sociedade e Politica 60
Desenvolvimento Interpessoal 60
Direitos Humanos e Ambientais 60
Educacdo Nao Formal 60
Empreendedorismo e Gestdo de Carreira 60
Etica 60
Ludicidade, Corporeidade e Movimento 60
Processos Gerenciais e Tomada de Decisdo 60
Psicologia da Aprendizagem 60
Leitura e Produc¢do de Texto 60
Arquitetura de Computadores 60
Histoéria da Arte e da Indumentdria 60
Metodologia de Criagdo 60
llustracdo da Moda 60
Design Tipogrdafico 60
Geréncia de Projetos e Equipes 60
Fotografia e Design 60
Portfdlio 60
Direitos Humanos e Ambientais 60
Design de Personagem 60
Stop Motion 60
\Dublogem 60 /




