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MODULO 1A MODULO 1B MODULO 2A MODULO 2B MODULO 3A MODULO 3B
. Audio Digital: . o R - .
Game Design 1 B e S o0 0besam Eletiva Eletiva - 2B Animacao de Personagens Edicao de Video
Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: Oh | CH total: 30h Tedrica: 60h | Pratica: 30h | CH total: 90h
~ . ~ s Orientacéo a Objetos e Escultura 3D: Audio: . ..
llustracao e Anatomia Introducao a Modelagem 3D Estrutura de Dados O — Ceesiafo coTiln Semst Efeitos Especiais para Jogos

Tedrica: 30h | Pratica: 60h | CH total: 90h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h

Tedrica: 45h | Pratica: 45h | CH total: 90h

Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h

Introducéo a

Inglés Instrumental et e e eses

Plataforma para Jogos 2D Game Design 2

Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 60h | Pratica: Oh | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h

Inteligéncia Artificial Jogos e Novas Tecnologias

Tedrica: 60h | Pratica: Oh | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Teodrica: 60h | Pratica: 60h | CH total: 120h

. Narrativa, Roteiro . Jogos Multijogador:
Logica de Programacgao ' Modelagem de Cenarios : UX para Jogos
9 9 ¢ e Cenas de Corte 9 Local e Online P 9
Tedrica: 60h | Pratica: 60h | CH total: 120h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h

Programacao Avancada:
Shader

Matematica e Fisica

Texturizagado e Pintura Digital Plataforma para Jogos 3D

Produgédo em Jogos

Tedrica: 60h | Pratica: Oh | CH total: 60h CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 60h | Pratica: 60h | CH total: 120h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h Tedrica: 30h | Pratica: 30h | CH total: 60h

j Técnicas de Animagéo 2D j
CH total: 60h ! Tedrica: 30h | Pratica: 60h | CH total: 90h CH total: 60h ! CH total: 60h CH total: 60h

Eixo de Fundamentos da Area Cicl'os s&o compostos de médulos nos quais O aluno poderé cursar até quatro Carga Horéria Tedrica 1185 Antropologia e Educacao 60
as dlsm’pllnNas dl‘aloganj de forrpa articulada dlscllp.;lmas I|vr‘es, de forma gratuita, Carga Horaria Pratica 1125 Bem-Estar e Qualidade de Vida no Trabalho 60
”””””””””””””””””””””””””” entre si. Nao existe pré-requisito entre a partir do 2° ciclo.
Eixo Profissionalizante os médulos do mesmo ciclo. Atividades Complementares - Cultura, Sociedade e Politica 60
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Projeto Integrador 360 Desenvolvimento Interpessoal 60
. Eixo de Pratica e Carreira Eletiva 60 Direitos Humanos e Ambientais 60
Total 2.310 Educacdo Nado Formal 60
Empreendedorismo e Gestao de Carreira 60
Etica 60
Ludicidade, Corporeidade e Movimento 60
Processos Gerenciais e Tomada de Decisdo 60
Psicologia da Aprendizagem 60
Leitura e Producao de Texto 60
Arquitetura de Computadores 60
Histdria da Arte e da Indumentéria 60
Metodologia de Criagdo 60
llustragao da Moda 60
Design Tipografico 60
Geréncia de Projetos e Equipes 60
Fotografia e Design 60
Portfélio 60
Design de Personagem 60
Stop Motion 60
Dublagem 60




